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Раздел 1. |(омплекс основнь1х характеристик програ}1}{ь|
1. 1.11ояснительная 3аписка

{ополнительная общеобразовательна'{ общеразвива}ощая проща\{}{а [ечно.тогтти
виртуальной и дополненной реальности: пространство, творчество. в}{3\-:--т!1 :2--;15-
является программой технической направленности цифрового профи'тя ,.1очка :;;:: :
рамках нацпроекта <Фбразование> по курсу к}}4нформатика и икт) *-тя .--9 !|_4.с:.
|[редусматривает знакомство с навь1ками работь1 в самь1х передовьгх техно.1с':п:ях !{1
века: дополненной (Ак) и виртуальной (\лк) реальности.

[анная программа разработана в соответствии нормативно-[1равовь{х док\}{ентов.
регламентиру}ощих деятельность образовательнь|х организаций и детских творческ]{\
объединений:

о Федератльньтй 3акон <Фб образовании в Российской Федерации> ()т1'э 273-Ф3 от
2ч"\2.2012)

. |1риказ Р1инистерства проовещения РФ от 09.1,\'20|8 м 196 "Фб утверждении
|1орядка организации и осуществления образовательной деятельности по
дополнительнь|м общеобразовательнь]м программам))

о (онцепция ра3вития дополнительного образования детей (утверх<дена
распоряжением |1равительства Российской Федерации от 04.09.20 |4 }'Ф 1726-р)

о €тратегия развития воспита|1ия в Российской Федерации на период до 2025
года (утверждена распоряжением |{равительства Российской Федерации от 29
мая2075 г. }\э996- р)о к€анитарно-эпидемиологические правила и нормативьл €ан|{ин 2.4.4.з|72-|4>
(утв. [лавньтм государотвеннь1м €анитарньлм врачом РФ 4 итоля 2014 г. \41)

|1рограмма составлена на основе авторской программь1 к1ехнология
дополнительной и виртуальной реальности) педагога дополнительного образования
1{расноярского технопарка к1(ванториум > 1{азанцева А.А.

Актуальность
Актуальность и необходимость разработки данной программь| обусловлена

бьтстрьтм развитием технологий виртуатьной и дошолненной реальнооти и их активнь1м
применением в образовании и во всех областях инженерии и технологии. Фбутение
направлено на формирование у обунатощихся навь{ков работьт с устройствами
виртуальной и дополненной реальности' а так)ке создания мультимедийного контента для
даннь1х устройств. Биртуа-ттьная реальност это искусственньтй й!р, созданньтй
техническими оредствами' взаимодействутощий с человеком через его органь{ чувотв.
||4спользование виртуа-гтьной реальности охвать1вает ообой цельтй ряд задач при создании
реалистичнь1х трена>кёров для подготовки специа.'1истов в областях, где тренировки на
ре[1льнь1х объектах связань1 с неоправданно больтпими рисками, либо требутот
значительньтх финансовь1х затрат. 1ак, например' технологии виртуальной реа_гльности
незаменимь] при подготовке пилотов и других узконаправленнь1х специалистов.
.{ополненной реальность1о можно назвать неполное погружение человека в виртуальньтй
мир' когда на реальнуто картину мира накладь|вается дополнительная информация в виде
виртуальнь]х объектов' в современном мире дог1олненна'{ реальность может стать
хоротпим помощником как в повседневной жизни, так в профессионаттьной деятельности.

}{аправленность и уровень программь!
|1рограмма имеет техническ}то направленность и базовьтй уровень освоения.

Адресат

[[рограмма адресована детям от 13 до 16 лет. {ля обунения принима}отся все
я{ела}ощие (не иметощие медицинских противопоказаний.|1рограмма рассчитана для двух
разновозрастнь1х групп. Разновозрастная группа из мш1ьчиков и девочек в составе от 8-10
человек' но не более ]5 человек.



Формьп и методь! обуяения
Форма обутения по программе _ очная. Аля дости}(ения поотавленнь|х целей и

ре1шения поставленньгх задач исшольз}'тотся активнь1е методь1 обунения: занятие в форме
проблемно-поисковой деятельности' занятие в форме мозгового 1|]турма' занятие в форме
частично-поисковой деятельности. Б основу !{урса поло)кен метод проектов' как наиболее
подходящий для творческой деятельности в офере информационнь1х технологий. |[риёмьл

обуиения: демонстрация практических действий, необходимая помощь в вь!полнении
заданий.

|[рограмма предполагает г1роведение занятий с г[рименением разнообразньгх форм
и методов работьт (шрактинеские занятия' тренинги' ролевь1е и познавательнь!е игрь1,

уг{ражнения, викториньт, 1(1!, социа.]1ьнь1е проекть!, конференции' конкурсьт). Бсе это

дает возможность направленно воздействовать на личность воспитанников: тренировать
память' развивать наблтодательность, мь11]1ление, обунать приемам самостоятельной

унебной деятельности, способствовать развитито лтобознательности и интереса к
предмету.

Фбъем и срок освоения программь!.
|1рограмма расочитана на 9 месяцев. Б неделто 1 занятие д]ш{ каждой группьт. Бсего

для одной групг1ь! 36 часов в год.
Реясим занятий.

| раза в недел}о по 1 насу. |1родолжительность занятий _ 40 мин. 3авятия вкл}оча1от

в оебя организационну}о, теоретичеоку1о и практическуто части.

1.2.[ель и 3адачи программь!.

{ель программьт: Формирование у обунатощихся уникальньгх базовьгх знаний и навь1ков

по работе с !РАР технологиями и формирование 1ълений к их применени}о в работе над
проектами.
3адачи:
Фбунатощие:

о формировать представление о виртуальной, дополненной и сме1шанной реа:тьности,
базовьтх понятиях, актуально оти и перспективах даннь1х технологий;

о формировать предотавления о разнообразии, конструктивнь1х особенноотях и
принципах работьт !РА&-устройств'

о формировать умение работать с профильнь1м программнь1м обеспечением
(инструментарием дополненной реальности' графинескими 3п- редакторами)
погрух{ение участников в проектн}то деятельнооть с цельто формирования навь|ков
проектирования;

о формировать способности к конструированито собственньтх моделей устройств, в
том числе с использованием технологии 30 сканирования;

формировать умения к вьб{влени}о кл[очевьгх понятий оптического тренинга;

формировать ооновнь{е навь1ки работьт с инсщументарием дополненной
реальности;

Развиватощие:
. развивать логичес1(ое мь|1пление и пространственное воображение.
. развивать коммуникативнь1е компетенции;
о формировать 41{ компетенций (критинеское мь11шление, креативное мь11шление'

коммуник ация, кооперация) ;

. развить умения к съемке и монта}ку панорамного видео;
о формировать и развивать информационнь!е компетенции.

Боспитательнь1е:

о

о



воопить1вать интерео к техническим видам творчеотва;

воопить1вать понимание социш1ьной значимости

развития!РАР-технологий

г!рименения иперспектив

. воспить1вать аккуратность, с'!мостоятельность, умение
ин ф ормационн}то и коммуникацио нну{о культурь1 ;

работать вкоманде'

. воопить|вать уоидчивость и методичность при реализациипроекта'

1.3. €одер}кание програгимь|

Раздел 1. [ехнологии виртуальной реальности
о 1ехнологиивиртуальнойреальности

1еория (1 наса). Аотория,актуальность и перопективь| технологии. |[онятие виртуальной

р.#",'..и. |[ринципь1 и инотр}ъ,{ентарии разработки систем !Р, !Р-устройотва' их

констр}ктивнь1е особеннооти и возможности. [атники и их функции' |[ринципьт

управления системами виртуы1ьной реаттьности. 1{онтроллерь1' их особенности' 3тапьт и

технологии создани" """1"* 
!&' структура и компонентьт. Фбзор современньгх 3)-

движков.
Ёр'.'"^' (3 наса). 1естирование устройотв и предустановленнь1х прилоя<ений. 14зутение

особенноотей датчиков ц контроллеров. 1(онструирование собственного 1шлема

виртуш1ьной реальности.
о 3накомство с 3) моделями (3} сканирование' моделирование и пеяать).

[еория (4 наоа). Фбзор графинеоких 3)-редакторов. 14нтерфейс программь1 3п

моделиров а|1||я' панели инструментов. €тандартньте примитивь1' \{одификаторь{'

€плайньт, модификация сплайнов. |1олигона'1ьное моделирование. [екстурьт. [{ринципьт

работьт 3) сканера, 3| принтера. |1одклточение, настройка и работа о 3) сканером'

у''р'"*""е отшибок сканирования' подготовка файла к печати.

|1р!ктика (8 иаоов). 11остроение 3) моделей. (онструирование 1]1лема виртуальной

реальности на основе 3) оканирования и печати'

о Работа в |-}п|ф 3}
1еория (4 наса). Ёачало работьт в 0п1ту 3). €оздание простейтшей сщень1 3накомство о

ин'ерфейсом. }прав,.''" сценой в редакторе. Работа с объектом 1еша|п. €оздание

,'"дй6''. Баложение текстур, рельефа, растительнооти. [обавление персонажа'

}правление пероона}кем от первого и от третьего 
'1ица. 

Ёа_ттожение текстур и материалов'

|[1йдерьт. ||4мпорт объектов йз 3Р-редакторов в 0п|1у 3). Физическая модель 0пф 3}'
€оздание графинеокого интерфейса пользователя' разработка мен}о' создание нескольких

сцен в одном проекте.
|[рактика (8 н1сов). |1остроение тренировочного проекта для разньтх платформ'

Р1спользование с использованием {-}п11у $/еБ Р1ауег'

о |!анорамная съемка _ видео 360
1еория (1 нас). ]ехнология панорамной съемки. }}4нтерфейс программ для монтажа видео

360. 1(онструкция и принципьт работьт камерьт 360'

|1рактика (! наса). тестирование !&-уотройств через проомотр роликов 360, съомка и

монтаж видео 360
Раздел 2 [ехнологии дополненной реальности

о 1ехнологиядополненнойреальности
1еория (4 наса). Базовьте понятия технологии. ,{ополненная и сме1шанна,1 реальность'

отличие от вирту€1льной реальности. 1ехнология разработки А&- приложения в {-}п|1у'

1ехнологии оптического трекинга: маркерътая и безмаркерная технологии. 3накомотво с

интерфейсом инотр}ъ4ентария дог1олненной реа-гтьности Б! 1оо1Бох.

[рактйка (6 насо!). Рабо1а с инструментарием дополненной реа-гтьности Р! 1оо1Бох'

ооздание проектов разного уровня сло}шооти, экопортирование созданньгх проектов в

необходимьте формать1' тестирование на различньтх уотройотвах.

о

о
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. }стройствадополненнойреальности
[еория (4 наса). А&-устройства' их конструктивнь1е особеннооти' управление' 1(лточевьте

отличия от устройств виртуальной реальности' |1риложения для АР-устройств'

11рименение Ак-устройств, векторь!развития технологии'

|1рактика (6 насов). €оздание тренировочнь1х проектов в инструментарии дополненной

реальности Б! 1оо1Бох.
Раздел 3. Бьтполнение совместного итогового прое!{та'

|1рактика (16 т.) €оздание коллективного (не более 4 человек) проекта с дополненной

рЁ-,'''.'ьто. Быбор темь1, распределение ролей, разработка сценария, поиск контента'

11роектирование 'р'".'' - мобильного приложения дополненной реа'гтьности в среде

конструктора ву 1оо1Бох. Разработка дизайна, мен1о А& приложения, ооздание объектов

приложения и лривязка к ним подобранньгх ресурсов согласно техническому задани}о'

н1стройка нелинейного оценария Ак приложения согласно техническому задани}о'

'."'йр'''"ие 
отобранньтх 3) материалов в ореде дошолненной реа-гльности'

Раздел 4. 3апдита итогового проекта'
|1рактика (+ ч.) [емонстрашия учащимися вь1полненнь|х итоговь1х проектов' Фбсуждение

и оценивание итоговьгх проектов.

]['чебньтй план

1.4.[1ланируемь!е р езультать!

Фсобенноотьто программь1 является то' что она, булуяи междиоциплинарной'

направлена на формирование практических навь1ков в проектировании и моделировании

сиотем вирту а_',ьной и дополненной реа]'1ьно оти'

1{ластер профильньтх зо{1 з1с|11з. Б данньтй кластер попада}от те компетенции,

.'''р,'- "-м_д'*", 
для управления проектами и своей деятельность1о' как базовьтм

предметом собственной кпрофессионы1ьной> деятельности'
. Разработка приложений. €пособность ооздавать концепции мобильньтх

приложений" Фшределение приоритетов задач на разнь1х этапах разработки'

о Работа в команде. €поообность организовь1вать и ооздавать человеческие

кооперации; споообность построить систему разделения 'т 
контро]ш{ труда;

способность оце}1ивать человеческий потенциал' 1{ластер личн0стньтх

компетенций. Б данньтй кластер попада1от те компетенции, которь1е необходимь!

дляуг1равлениявозника}ощимиситуациямисоциальногохщактера.

]\ъ }{азвание раздела' темь! 1{оличество часов Формьп
аттестации
/тсптттттп_пь\Бсего 1еория [1рактика

1 1ехнологии виртуальной
реальности

\6 5 11 |[рактинеская

работа

., [ехнологии
дополненной реальности.

10 4 6 |[рактинеская

работа

3 Бьтполнение итоговои
совместной работьт.

8 8 |{рактинеская

работа

4 2 2 3ащита проекта

Р1того: 36 9 )1



(реативность. }мение видеть и ооздавать композиционнь1е элементь1
профессионштьном аспекте жизни ; способность к абстрактному творчеству.
Рефлекоивность. €пособность делать произвольну[о остановку пред111еству!ощего и
подле}кащего рефлексии действия или размь11пления; способнооть делать их
фиксацито в существеннь1х узлах во внутреннем (как правило - вербальном) плане,
а также возможность последу}ощего использования полу{еннь]х ре3ультатов как
для изучения и исоледования, так и для организации собственной (так и других
лиц) деятельности.
1{ластер контекстуальньлх зо[ з&111з. Б данньй кластер попада}от те компетенции,

которь1е необходимьт для обеспечения деятельности. [анньте компетенции име1от
ксквозной) характер.

о !изайн-мь11пление. €пособность ре1шать иня{енернь]е' деловь1е и прочие задачи,
основь|ва'{сь на творческом, а не аналитическом подходе, используя не
критический ана:тиз, а творческий процесс.

' 1(ритическое мь|1шление. €пособность подвергать критическому ан€1лизу
существутощие образцьл, эта-г|онь1' формьт и нормь1 той или 

""ойсоциальной/производственной сит.уации; способность вьтрабатьтвать
альтернативнь1е модели; с|1особность менять свои позиции с утётом интересов
других субъектов деятельнооти; способность перерабать1вать и адаптировать
критику в адрес собственной деятельности.
1(ластер Ёаг0 з&111з Фбучатощийся научится:

о разбираться в особенностях конструкции раопроотраненньгх устройотв
вирту[].льной и дополненной реальности;

' самостоятельно работать с оовременнь1ми камерами панорамной фото- у{

видеосъемки, при помощи пакетов 3) - моделирования (3}$ 1м1ах, Б|еп6ег 3}) и
других программнь!х продуктов ;

' создавать мультимедиа материаль1 для уотройств виртуа-гльной и дополненной
ре€ш|ьности;

' оформирует и р€вовьет интерес к освоени}о новьгх технологий, навь|ки
конструкторской деятельности;

' р€шовьет умение четко и3лагать свои мь1сли и отетаивать сво}о точку зрения по
вопросам' связаннь1м с использованием передовь1х технологий при
про ектиро вании объектов виртуальной и дополненной реальности.

[1осле окончания [{рограплмьт планируется' что обуна:ощийся продемонстрирует
результать! в следу}ощих направлениях :

' создание мобильного приложения виртуальной ре€1льности для ре1шения
существу}ощей проблемь1 из разлинньгх сфер жизнедеятельно сти.'

' демонстрация мобильного приложения дополненной реальнооти шо реальному
запросу;

' демонстрация ук фильма, интерактивной экскурсии или лругой культурной
прогр€}ммь1; 1екущий контроль освоения программного материала проводитоя во
время занятий при помощи опросов и наблтоденийзавь1полнением работьт.

Раздел 2. (омплекс организационно _ педагогических условий
2.1. Формь| аттестации и оценочнь|е материаль!

Формьл аттеотации: вь1полнение всех этапов разработки программного прод}кта на
примере итогового проекта. !атт{ита итогового проекта г{роходит в форме представления
обуна:ощимся технического задания на проект, работатощего кода' ответов на вопрось!
преподавателя. ббсуждения с уча111имися достоинотв и недостатков проекта.
1{ритерии оценивания итогового проекта:

. самоотоятельность вь|полне|тия,

. законченностьработьл,



{

. соответствие вь|бранной тематике,

. оригина,|ьность и качество ре1пения - проектуникш1ен' и

продемонстрировано творчеокое мь11шление участников;

. проект хоро1цо продуман и имеет стожет / концепцито;

. сло}!(ность - трудоемкость, многообразие используемь1х функший;

о понимание технической части авторь1 продемонстрировади сво}о

1(омпетентность, сумели четко и ясно объяснить' как их проект работает;

.инженернь1ере1пения-вконструкциишроектаиспользова]1исьхоро1шие
инженернь1е конце[{ции;

. эстетичность - проект имеет хоротший внетшний вид. Авторьт сдела'1и все

возможное, нтобьт проект вь1глядел профессион&цьно'

Фбщая формулировка для итоговь1х проектов: газгаб-оч"- у::-:}":::-::::#'ж*::;;й;; ; ;'.;;; ы Ап6то | 4 на б аз е техн ол оти: 
_1т*.:::-:" 

,,1"#::ж" ;:;:'т:;;;;;;й- ."""'.'" и обладатощее элементами 
^"1-р]':-5:':.:ж #:"-.#:

;;;;;;;;;;;^'"'.,й"'.о мобильного приложения должно играть ре1пение различнь1х

головоломок и задач с иопользованием маркеров дополненной реальности'

Работа обуншошихся' оценивается по результатам освоения |1рограммь1 (вьтсокий'

средний и низкий уровни). |1о прелъявлени}о знаний,1ълений, навь1ков' возможности
яцт' (го исп0льзования

2.2. ! словия реализации программь[

1![атери ально_технические условия'
3анятия проходят в хоро1по проветриваемом ут освещённом клаосе' оборудованном

мебельго, соответствуъощей санитарно-техническим требованиям и нормам возрастной

физиологии (партьл, стулья, учительский стол и стул)'

1(ласс оснащен рабонимтл местами учащихся и преподавытеля, которь1е оборудованьт

компь}отерами не менее 2 гБ озу' процеосор с тактовой частотой не менее 1'2 [[ц'

диагональ мониторов не менее 15 дтоймов' ','б'д"'е 
место на диске: 36Б или больтше'

видео карта: с под;ержкой Фреп6[ не ниже 2'1, интернет не медленнее 1 }у1бит/о'

о 1[_1лем виртуальньтй реальнооти Фсц1цв &|Ё |(2;
о }стройство активного трекинга Фсш1цз !еар }м1о1|оп;

о 111лем виртуш1ьной реа-гтьности Б1€ !1те;

Фбутатошийся демонстрирует вь1сок}'1о

заинтересованность в уровень освоения унебной и

творвеской деятельности, котора'1 показь{вает

1широкие возможности г1рактичеокого г1рименения в

собственной творнеской деятельности

-^''п6пртрт{т]ьтх знаний умений и навь1ков

Бьтсокий уровень освоения

программь1

€релний уровень освоения

программь1

Фбунатощийся демонстрирует д(')0'1а10чп}|'

заинтересованность в освоения программьт унебной
|4 творнеокой деятельнооти' котора'{ может

применять на практике в соботвенной творнеской

деятельности приобретеннь1е з|1аът.ия, умения и

Ёизкий уровень освоения

программь]

Фбунатошийоя демонстрирует 9;-1а9у!'

заинтереоованнооть в унебной освоения программь!

и творческой деятельнооти' котора'1 не стремится

самостоятельно г1рименять на практике в овоей

деятельности приобретеннь1е знания умения и

навь]ки.



. |шлем вирту€}льной реальности 5а1п$цп9 6еат !&;€мартфон $атпзшп9 6а1аху 58

(или плантпет $агпзшп9);

о [|[лем виртуа_'|ьной реальнооти 6оо91е €ат66оаг0;

о 1|1лем дополненной реальности }у1|сгозо& Ёо1о1епз;

о |[лем дополненной реальности БрвопБ1-200;
о |1анорамная камера

}1нформационное обеспечение.
о Ф€ - \!|п6отшв/[1пцх/Р1асФ$ на усмотрение преподавателя.

о .[[тобой оовременньтй браузер (например,9ндекс.Брау3ер, 6оо91е €1ттогпе, йо:|11а

Р|ге[ох, 5а|аг|)'
о |1рограммньтй продукт 0п|1у3);
о |1рограммньтй продукт 3) 500|о ]у1ах;

о |[рограммньтй продукт Б! 1оо1Бох;

о |1рограммньтй [родукт !в[ог|а;
1!!етодическое обеспечение.

о |1рограммньтй продукт 6оо91е €аг06оат0 $)1(;
о |{рограммньтй г1родукт Фсц1цз 5)1(;
о |[рограммньтй продукт 51еагп !& 5)1(;
о |1рограммньтй продукт й|огозо& !1вца1 $тш0|о;

о |1рограммньтй продукт \4оуау1 360

Формьт органи3ации унебного 3анятия

Фоновньтми формами организации обутения по программе явля}отоя:

индивидуштьная форма организации обуне||ия- (индивидуа]|ьъ|аяработа обулшошегося с

унебньтм материа,1ом' вь1полнение проектов' творчеоких работ); парная (вьтполнение
-задания 

парой, разноуровневь1е зада|1и\ проведение иоследований); коллективная

(вьтполнение .'й,-.'"'",'* работ, игровь1е заътятия, объяснение теоретического

материала' знакомотво с приемами техник, объяснение заданий).

11едагогические т€хнологии

Аля дооти}кения цели программь! применя}отоя современнь|е педагогические

технологии: г1роектная и иооледовательокая (проводятоя исследования, разрабатьтва}отся

проекть1, в том числе и социальньте); мультимедийньле технологии (исшользу[отоя как

сопровождение объяснения педагога' как информационно-обута}ощее пособие' для

^'"'р''" 
знаний); кейс-технология (способствует развити}о }ъ4ения ан'ш1изировать

ситуации, оценивать а'|ьтернативьт, вьтбирать оштиматтьньтй вариант и планировать его

осуществление); здоровьесберегатощие технологии (утет возрастнь1х и индивидуальнь1х

особенностей детей, иог1ользование физминуток; чередование разньп( видов

деятельнооти); игровь|е техноло[у|и', ктд и др'

2.3. }(алендарно-учебньтй график

|од
обуиения

{ата
начала
занятий

[ата
окончания

занятий

(ол-во
унебньтх
недель

}(ол-во
унебньпх

дней

1(ол-во
уиебньтх

часов

Ре>ким занятий

1 €ентябрь йай з6 з6 з6 1 раз в неделто
по 1 часу

1.Аля педагога:
2.4. (.лисок литературь!



нормативная база:
. Федеральнь1й 3акон от 29.|2.2012г. ]ф 21з-Фз кФб образовании в Российской

Федерации>;
о 1{онцепция развития дополнительного образования детей (распорях<ение

|1равительства РФ от 04.09.2014г. ]ф |726-р);
. |1риказ \,1инистерства образования и науки Российской Федерации от 29.08.20|3г.
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]х1'р 41 <Фб утверждении €ан|{иЁ 2.4.4.31'72-|4 <€анитарно-эпидемиологические
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